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INFORMACJE OGOLNE

Ten podrecznik uzytkownika zawiera wazne instrukcje dotyczace bezpiecznego
korzystania z urzadzenia. Przeczytaj i przestrzegaj podanych instrukcji oraz wskazéwek.
Zachowaj instrukcje. Upewnij sie ze jest dostepna dla wszystkich uzywajacych
urzadzenie. Jesli sprzedajesz urzadzenie, upewnij sie ze nabywca otrzyma réwniez te
instrukcje.

INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

To urzadzenie stuzy do sterowania urzadzeniami os$wietlenia, Sciemniaczami,
ruchomymi gtowicami, lub innymi urzadzeniami dziatajacymi pod kontrola sygnatu
DMX. Urzadzenie jest zaprojektowane do uzytku przez profesjonalistow, i nie nadaje
sie do uzytku domowego. Korzystaj z urzadzenia tylko w sposéb opisany w niniejszej
instrukcji. Uzycie niezgodne z przeznaczeniem i w nieodpowiednich warunkach
moze doprowadzi¢ do powstania urazéw ciata lub wtasnosci. W wyniku uszkodzen
wynikajacychzniepoprawnego uzytkowania sprzedawca nie ponosiodpowiedzialnosci.
Urzadzenie to moze by¢ uzytkowane jedynie przez osoby z wystarczajagcymi
predyspozycjami fizycznymi, sensorycznymi i intelektualnymi, oraz posiadajacymi
odpowiednia wiedze i doswiadczenie. Pozostate osoby moga uzywac tego urzadzenia
jedynie pod nadzorem, lub po przeszkoleniu przez osobe odpowiedzialng za ich
bezpieczenstwo.

OSTRZEZENIE

NIE pozwdl aby do srodka urzadzenia dostaty sie niepalne ptyny, woda lub
metalowe obiekty.

Jesli na urzadzenie rozleja sie jakiekolwiek ptyny, niezwtocznie ODLACZ przewdd
zasilajacy.

ZAPRZESTAN uzytkowania urzadzenia natychmiast w przypadku wystgpienia
powaznych problemow i skontaktuj sie z lokalnym dostawca.

NIE otwieraj urzadzenia, w srodku nie ma czesci do serwisowania przez
uzytkownika.

NIGDY nie prébuj naprawiac urzadzenia samemu. Naprawy przeprowadzane
przez niewykwalifikowany personel moga spowodowac awarie i wadliwe
dziatanie urzadzenia. Skontaktuj sie z lokalnym dostawca.

To urzadzenie NIE jest przeznaczone do uzytku domowego.

Po rozpakowaniu urzadzenia, sprawdz czy jest ono NIEUSZKODZONE.
Jesli masz watpliwosci, NIE uzywaj go i skontaktuj sie z lokalnym dostawca.
Czesci opakowania(plastikowe torebki, pianki polistyrenowe, gwozdzie, itp.)
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MUSZA by¢ przechowywane poza zasiegiem dzieci, poniewaz stanowig dla nich
niebezpieczenstwo.

To urzadzenie moze byc¢ uzytkowane tylko przez osoby doroste. NIE pozwalaj
dzieciom na zabawe i majstrowanie przy nim.

NIGDY nie uzywaj uprzedzenia w ponizszych warunkach:

W miejscach o podwyzszonej wilgotnosci.

W miejscach narazonych na wibracje i drzenie.

W miejscach gdzie temperatura przekracza 45°C lub jest nizsza niz 2°C.

Chron urzadzenie od nadmiernej wilgotnosci (idealne warunki to RH pomiedzy
35% a 80%).

NIE demontuj lub modyfikuj urzadzenia.

CECHY URZADZENIA

192 kanaty DMX, 12 urzadzen po 16 kanatéw DMX kazdy

30 bankéw po 8 programowalnych scen

6 chase po 240 zaprogramowanych scen z 30 bankéw

8 suwakéw dla ustawien recznych

Mozliwo$¢ dostosowania predkosci i czasu przejscia programéw i scen
Kontrola czasu przejscia nad wszystkimi kanatami DMX

Blackout master

Kontrola reczna

Wbudowany mikrofon do wyzwalania scen dzwiekiem

Pamiec stanu przy zaniku zasilania

SPECYFIKACJA

Napiecie zasilania: AC 100-240V, 60/50Hz

Zasilacz: 9V~12V, 1.0A

wyjscie DMX: 3 pin zenskie XLR
Wejscie audio: Wbudowany mikrofon
Wymiary: 48.2x13.2x7cm

Waga: 3kg
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KONTROLER
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1. Przyciski Skaneréw (1-12)

Nacisnij przycisk skanera, aby wtgczy¢ reczne sterowanie za pomoca suwakow.
Nacisnij przycisk ponownie aby wytaczy¢ kontrole. LED przy przycisku zapala sie lub
gasnie aby oznaczy¢ wybor urzadzen.

| Skaner | Kanaty DMX | Skaner | Kanaly DMX |
1 01-16 7 97-112
2 17-32 8 113-128
3 33-48 9 129-144
4 49-64 10 145-160
5 65-80 1 161-176
6 81-96 12 177-192

2. Przyciski Scen (1-8)

Jest mozliwos¢ zapisania maksymalnie 240 scen w 30 bankach. Uzyj przyciskdw scen
aby zatadowac lub zapisa¢ wybrane sceny.

3. Suwaki

Suwaki uzywane sa do kontroli poziomu kanatéw 1-8 lub kanatéw 9-16 zaleznie od
wybranej strony.

4. Przycisk Wyboru Strony

Uzywany do wyboru strony suwakéw dla kontroli kanatéw Strona A (1-8) oraz Strona B
(9-16).

5. Suwak Predkosci
Uzywany do dostosowania predkosci odtwarzania scen w chase.

6. Suwak Czasu Przejscia
Uzywany do dostosowania predkosci przejscia miedzy scenami w chase. Czas przejscia

oznacza czas w jakim urzadzenie ruszy sie z pozycji A do pozycji B, dla dimeréw czas
wejscia i zejscia.
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7. Wyswietlacz
Pokazuje aktualnie ustawiang wartosc¢ lub stan programowania.

8. Przyciski Bankow Pamieci (Gora/Dot)
Przycisnij przycisk w Gére/Dét aby wybra¢ bank sposrod 30 mozliwych.

9. Przyciski Chase(1-6)
Uzywane do wyboru zaprogramowanych chase, sktadajacych sie maksymalnie z 240
scen.

10. Przycisk Program
Uzywany do aktywacji trybu programowania.

11. Przycisk Midi/Add
Uzywany do zapisu scen.

12. Przycisk Auto/Del
Uzywany do aktywacji trybu Auto, lub usuwania scen i chase.

13. Przycisk Music/Bank-copy
Uzywany do aktywacji trybu Music lub do tworzenia scen i chase.

14. Przycisk Tapsync/Display
Uzywany do nabicia predkosci zmian scen w chase, lub zmiane trybu wyswietlania
wartosci pomiedzy 0-100% lub 0-255.

15. Przycisk Blackout
Uzywany do wytaczenia wystania warto$ci DMX.

B) Widok z tytu

DMX POLARITY DMX OUT DC INPUT
SELECT 2 1 _@_‘F

1 - Ground 1 - Ground
2 - Data - 2 - Data+ O
3 - Data+ 3 - Data-

3 9V - 12V, 1000mA min

1. DMX Polarity Switch
Uzywany do wyboru polaryzacji sygnatu DMX

2, DMX Out
To gniazdo wysyta wartosci DMX do urzadzen

3.DCInput
Wejscie zasilacza o parametrach: DC 9-12V, 1000mA min.
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INSTRUKCJA OBSLUGI

Ogolne

Ten kontroler pozwala zaprogramowac 12 skaneréw po 16 kanatéw, w 30 bankach

po 8 scen kazdy, oraz w 6 chase po 240 scen kazdy, za pomoca 8 suwakéw i innych
przyciskow funkcyjnych. Az do 8 scen moze by¢ zapisane do jednego banku, a 240
scen moze by¢ umieszczone w chase, wyzwalanym za pomoca muzyki, automatycznie
lub manualnie.

Wyswietlacz

Czterocyfrowy wyswietlacz przekazuje status aktualnie odtwarzanych pamieci.
Pierwsza Cyfra oznacza numer aktywnego chase (1-6), druga odpowiada numerowi
aktywnej sceny (1-8), trzecia i czwarta wys$wietla numer aktywnego banku(01-30).

e Podczas pracy w trybie Auto podswietlenie w prawym dolnym rogu obok napisu
“Auto” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

e Podczas pracy w trybie Music, podswietlenie w prawym gérnym rogu obok
napisu “Music” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

e Podczas dziatania trybu Blackout, szybko mrugajaca dioda w lewym gérnym rogu
obok napisu “ Blackout” wskazuje na aktywnos¢ trybu,

e Podczas pracy w trybie programowania szybko mrugajaca dioda w lewym
dolnym rogu obok napisu” PROG.” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

PROGRAMOWANIE

1. Aktywacja trybu programowania

Kiedy urzadzenie jest wtaczone, automatycznie przechodzi w tryb sterowania
recznego. Przytrzymaj przycisk Program przez trzy sekundy aby aktywowac tryb
programowania, szybko migajaca dioda przy wyswietlaczu obok napisu ,,PROG.”
wskazuje na aktywnos¢ trybu..

2. Programowanie Scen

1. Aktywuj tryb programowania.

2. Nacisnij wybrany przycisk Scanner aby wtaczy¢ mozliwos$¢ zmiany parametréw
suwakami. Swiecaca sie dioda oznacza wybér urzadzenia.
Mozesz zaznaczy¢ wiele urzadzen w jednym czasie, naciskajac je po kolei, w ten
sposéb mozna kontrolowac wiele urzadzen jednoczesnie.

3. Stwoérz pozadang scene za pomoca suwakdéw. Kanaty DMX przyjmujg wartosci od
0 kiedy suwak jest zamkniety (na dole) do 255 kiedy jest otwarty (na gorze).

4. Jedli to konieczne, mozesz przetaczyc strone suwakéw uzywajac przycisku Page
Select aby kontrolowac kolejne 8 kanatéw DMX.

5. Kiedy jestes zadowolony z otrzymanego efektu nacisnij przycisk MIDI/Add aby
rozpoczac zapis do pamieci urzagdzenia.
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Za pomoca przyciskow Bank Up/Down wybierz bank do ktérego chcesz zapisac
scene. Jest 30 bankéw i do kazdego mozna zapisa¢ po 8 scen.

Nacisnij przycisk Scene do ktdrej chcesz zapisa¢ swoje ustawienia, wszystkie
diody urzadzenia i wyswietlacz zamrugaja trzy razy, potwierdzajac zapis,
nastepnie na wyswietlaczu ukaze sie numer banku i sceny.

Powtarzaj kroki 3-7 dopdki wszystkie sceny nie zostang zapisane do pamieci
urzadzenia. Naci$nij przycisk Scanner wybranego urzadzenia ponownie, aby
wytaczy¢ mozliwos¢ zmiany parametréw suwakami.

Aby wybra¢ kolejne urzadzenie mozesz nacisngé wybrany przycisk Scanner
aby zyska¢ mozliwos¢ kontroli parametréw suwakami, nastepnie mozesz
kontynuowad programowanie.

Jesli chcesz opuscic tryb programowania, przytrzymaj przycisk Program przez
trzy sekundy aby wyjs¢ zz trybu programowania. Mrugajaca dioda w obszarze
wyswietlacza zgasnie, potwierdzajac opuszczenie trybu.

Edycja Scen

Aktywuj tryb programowania.

Wybierz za pomoca przyciskow Bank Up/Down bank kt6ry zawiera scene ktéra
chcesz edytowad.

Wybierz scene ktdra chcesz edytowac za pomoca przyciskow Scene.

Uzywajac suwakéw dokonaj wymaganych korekt.

Po dokonaniu zmian nacisnij przycisk MIDI/Add.

Nacisnij przycisk Scene odpowiadajacy edytowanej scenie, takie dziatanie
nadpisze istniejacg wczesniej scene.

UWAGA: Upewnij sie zeby wybrac te sama scene w kroku 3 oraz 6, inaczej mozesz
niechcacy nadpisac istniejgcg scene.

4.

Kopiowanie urzadzen

Ta funkcja pozwala skopiowaé ustawienia jednego urzadzenia w danej scenie na inne.

1.

bl

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Scanner urzadzenia z ktérego chcesz skopiowa¢
ustawienia.

Przytrzymujac przycisk Scanner przycisnij przycisk Scanner urzadzenia do
ktérego chcesz skopiowac ustawienia.

Kopiowanie Scen

Aktywuj tryb programowania

Wybierz za pomoca przyciskow Bank Up/Down bank ktéry zawiera scene ktéra
chcesz skopiowac.

Wybierz scene ktdra chcesz skopiowac za pomoca przyciskdw Scene.

Wybierz za pomoca przyciskéw Bank Up/Down bank do ktérego chcesz
skopiowac scene.

Nacisnij przycisk MIDI/Add.

Wybierz za pomoca przyciskdw Scene scene w ktérej chcesz zapisac kopiowana
scene.
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6. Usuwanie Sceny

1. Wybierz za pomoca przyciskéw Scene scene ktérg chcesz usunac.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Auto/Del.

3. Trzymajac przycisk Auto/Del nacisnij przycisk Scene sceny ktdra chcesz usunac.

Kiedy zapisana scena jest usuwana, wszystkie kanaty DMX w przyjmuja wartos¢ 0.

7. Kasowanie wszystkich scen
To dziatanie wyzeruje pamiec kontrolera i ustawi wartos¢ wszystkich kanatéw na 0.

1. Przy wylaczonym urzadzeniu nacisnij i przytrzymaj przyciski Program Bank
Down.

2. Nadal trzymajac przyciski zatacz zasilanie urzadzenia, wszystkie sceny zostang
wyzerowane.

8. Kopiowanie Banku

1. Aktywuj tryb programowania

2. Wybierz za pomoca przyciskow Bank Up/Down bank ktéry chcesz skopiowac.

3. Nacisnij przycisk MIDI/Add.

4. Wybierz za pomoca przyciskéw Bank Up/Down bank do ktérego chcesz
skopiowac zawartosc.

5. Nacisnij przycisk Music/Bank-Copy , wszystkie diody urzadzenia i wyswietlacz
zamrugaja trzy razy, potwierdzajac wykonanie operagji.

6. Przytrzymaj przycisk Program przez trzy sekundy aby wyjs¢ zz trybu
programowania

9. Programowanie Chase

Musisz zaprogramowac sceny zanim bedziesz mégt zaprogramowac chase. Ta funkcja
pozwala na zapisanie do 240 scen w jednym chase.

1. Aktywuj tryb programowania

2. Nacisnij przycisk Chase aby wybra¢ chase do zaprogramowania. Mozesz
zaznaczyc tylko jeden chase jednoczesnie.

3. Wybierz Scene z wybranego banku w ktérym istniejg zapisane sceny (proces
opisany w punkcie Programowanie Scen).

4. Nacisnij przycisk MIDI/Add.

5. Powtarzaj kroki 3-4 az osiggniesz pozadany efekt.
Mozesz zapisac¢ do 240 scen w pojedynczy chase.

10. Programowanie banku scen do chase

1. Aktywuj tryb programowania.

2. Nacisnij przycisk Chase aby wybra¢ chase do zaprogramowania (1-6).

3. Wybierz za pomoca przyciskow Bank Up/Down bank ktéry zawiera sceny ktére
chcesz skopiowac.
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Nacisnij przycisk Music/Bank-Copy.

Nacisnij przycisk MIDI/Add, wszystkie diody urzadzenia i wyswietlacz zamrugaja
trzy razy, potwierdzajac skopiowanie wszystkich 8 scen z wybranego banku do
zaznaczonego chase.

11. Dodawanie kroku w chase

1.
2.
3.

Aktywuj tryb programowania.

Nacisnij przycisk Chase aby wybrac chase do ktérego chcesz dodac krok.

Nacisnij przycisk Tapsync/Display aktywujac podswietlenie obok napisu “Step”,
pierwsza cyfra wyswietlacza pokazuje numer chase a kolejne trzy pokazuja krok.
Za pomoca przyciskow Bank Up/Down ustaw krok po ktérym chcesz dodac¢ krok.
Wcisnij przycisk MIDI/Add button, wyswietlacz pokaze wartos¢ o jeden wyzsza
niz poprzednio.

Dla przyktadu, jesli chcesz dodac krok pomiedzy krok 3 a 4, ustaw przyciskami
krok 3, a po wcisnieciu przycisku MIDI/Add , wyswietlacz pokaze krok 4.

Wecisnij przycisk Tap Sync/Display ponownie, wyswietlacz pokazuje aktualny
numer sceny i bank.

Stwérz pozadana scene i zapisz ja jako nowy krok, lub wybierz zaprogramowana
wczesniej scene aby zapisac jg do chase.

Nacisnij przycisk MIDI/Add ponownie, wszystkie diody urzadzenia i wyswietlacz
zamrugaja trzy razy, potwierdzajac dodanie nowego kroku do chase.

12. Usuwanie kroku z chase

uhwNn =

Aktywuj tryb programowania.

Nacisnij przycisk Chase aby wybra¢ chase z ktérego chcesz usunac krok.

Nacisnij przycisk Tapsync/Display aby wyswietli¢ numer chase i krok.

Za pomoca przyciskow Bank Up/Down ustaw krok ktéry chcesz usunac.

Wcisnij przycisk Auto/Del aby usunac¢ zaznaczony krok, wszystkie diody
urzadzenia i wy$wietlacz zamrugaja trzy razy, potwierdzajac usuniecie wybranego
kroku.

13.Usuwanie Chase

1.
2.
3.

Wybierz chase do usuniecia.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Auto/Del.

Nacisnij przycisk wybranego chase trzymajac przycisk Auto/Del wszystkie diody
urzadzenia i wyswietlacz zamrugaja trzy razy, potwierdzajac usuniecie danego
chase.

14.Usuwanie wszystkich Chase

1.

Przy wytaczonym urzadzeniu, nacisnij i przytrzymaj przycisk Auto/Del oraz Bank
Down jednoczesnie.

Nadal trzymajac przyciski zatacz zasilanie urzadzenia, wszystkie chase zostang
wyzerowane.
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ODTWARZANIE SCEN

1 Tryb Reczny
Kiedy urzadzenie jest wtaczane, automatycznie przechodzi w tryb sterowania
recznego.

2. Upewnij sie ze wskazniki Auto oraz Music w obszarze wyswietlacza sg nieaktywne.

3. Zapomoca przyciskow Bank Up/Down wybierz bank z ktérego chcesz
odtwarzac sceny.

4. Wcisnij przycisk Scene dla sceny ktéra chcesz odtwarzad.

2. Tryb Auto

Ta funkcja pozwala na odtwarzanie scen zaprogramowanych w banku w ciggtej petli.

1. Wcisnij przycisk Auto/Del aby aktywowac tryb automatyczny. Podswietlenie
obok napisu ,Auto” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

2. Zapomoca przyciskow Bank Up/Down wybierz bank scen z ktéry chcesz
odtwarzac.

3. Powybraniu banku scen ktére chcesz odtwarzaé, za pomoca suwaka Speed
(lub przycisku Tapsync/Display) oraz suwaka Fade Time dostosuj parametry
odtwarzania aby osiaggna¢ zadany efekt.

4. Wcisnij przycisk Auto/Del ponownie, aby wyjs¢ z trybu Auto.

3. Tryb Music

1. Wcisnij przycisk Music/Bank-Copy aby aktywowac tryb Music. Pod$wietlenie
obok napisu ,Music” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

2. Zapomoca przyciskow Bank Up/Down wybierz bank scen z ktéry chcesz
odtwarzac. Sceny z zadanego banku beda odtwarzane w sekwencji, zgodnie z
rytmem wykrytym przez wbudowany w urzgdzenie mikrofon.

3. Wcisnij ponownie przycisk Music/Bank-Copy aby wyjs¢ z trybu Music.

ODTWARZANIE CHASE

1 Tryb Reczny
Kiedy urzadzenie jest wtaczane, automatycznie przechodzi w tryb sterowania
recznego.

2. Wybierz chase, za pomoca jednego z szesciu przyciskow Chase. Powtérne
nacisniecie wybranego przycisku, dezaktywuje odtwarzanie.

3. Zapomoca suwaka Speed (lub przycisku Tapsync/Display) oraz suwaka Fade
Time dostosuj parametry odtwarzania aby osiggnac zadany efekt.

4. Zapomoca przyciskéw Bank Up/Down przetaczaj banki zapisane w chase.

2. Tryb Auto

1. Wcisnij przycisk Auto/Del aby aktywowac tryb automatyczny. Podswietlenie
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obok napisu ,Auto” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

Wybierz chase, za pomoca jednego z szesciu przyciskdw Chase. Powtérne
nacisniecie wybranego przycisku, dezaktywuje odtwarzanie.

Za pomoca suwaka Speed (lub przycisku Tapsync/Display) oraz suwaka Fade
Time dostosuj parametry odtwarzania aby osiggnac zadany efekt.

Mozesz wybrac wiele chase jednoczesnie, chase bedg odtwarzane w kolejnosci w

jakiej zostaty wybrane.

1 Tryb Music

Wcisnij przycisk Music/Bank-Copy aby aktywowac tryb Music. Podswietlenie
obok napisu ,Music” wskazuje na aktywnos¢ trybu.

Wybierz chase, za pomoca jednego z szesciu przyciskdw Chase, chase bedzie
odtwarzane w sekwencji, zgodnie z rytmem wykrytym przez wbudowany w
urzadzenie mikrofon. Mozna wybrac wiele chase do odtwarzania.

w

Zgodnie z przepisami ustawy z dnia 1 lipca 2005 roku o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym, zabronio-
ne jest umieszczanie go facznie z innymi odpadami. Uzytkownik, ktory zamierza pozby¢ sie tego produktu, jest
zobowigzany do oddania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego do punktu zbierania zuzytego sprzetu.
Punkty zbierania prowadzone sa m.in. przez sprzedawcéw hurtowych i detalicznych tego sprzetu oraz przez
gminne jednostki organizacyjne prowadzace dziatalnos¢ w zakresie odbierania odpadéw. Powyzsze obowigzki
ustawowe wprowadzone zostaty w celu ograniczenia ilosci odpadéw powstatych ze zuzytego sprzetu elektryczne-
go i elektronicznego oraz zapewnienia odpowiedniego poziomu zbierania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu.
Prawidtowa realizacja tych obowigzkéw ma znaczenie zwtaszcza w przypadku gdy w zuzytym sprzecie znajduja sie
sktadniki niebezpieczne, ktére maja szczegélnie negatywny wptyw na srodowisko i zdrowie ludzi.

Co to jest RoHS?

RoHS (restriction of use of certain Hazardous Substances In Electrical and Elektronic Equipment/ Ograniczenie
stosowania niektdrych niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym) jest Dyrektywa Unii
Europejskiej, ktéra ogranicza 6 niebezpiecznych materiatéw w produkgji réznego typu elektronicznych i elektrycz-
nych urzadzen.
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